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1 Постановка задачи 

1.1 Проверка вычисляемого значения на каждом шагу цикла 

Написать программу 1 в соответствии с вариантом при помощи любого 

текстового редактора. Скомпилировать программу с добавлением в файл 

отладочной информации. Далее, используя отладчик GDB, проверить значение 

вычисляемого в цикле выражения на каждом шаге цикла. При использовании 

нескольких циклов проверить все значения. В отчете привести используемые 

команды отладчика и полученный результат.  

1.2 Проверка стека на каждом входе/выходе функции 

Написать программу 2 в соответствии с вариантом при помощи любого 

текстового редактора. Для ввода и вывода строки использовать отдельные 

функции. После скомпилировать программу с добавлением в файл отладочной 

информации. Затем, используя отладчик GDB, проверить содержимое стека при 

входе в функции ввода и вывода строки и выходе из них. В отчете привести 

содержимое стека и используемые команды.  

1.3 Проверка стека на каждом входе/выходе функции статической 

библиотеки 

Написать программу 3 в соответствии с вариантом при помощи любого 

текстового редактора. Для ввода и вывода строки использовать отдельные 

функции, помещенные в статическую библиотеку. После скомпилировать 

программу с добавлением в файл отладочной информации. Далее, используя 

отладчик GDB, проверить содержимое стека при входе в функции ввода и вывода 

строки и выходе из них. В отчете привести содержимое стека и используемые 

команды. 

1.4 Вариативная часть задания 

В практической работе выполняется 6 вариант. Для него предусмотрены 

следующие программы: 

— Программа 1: определить, является ли данное натуральное число N 

факториалом какого-нибудь числа, если «да», то какого; 
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— Программа 2: дана строка символов. Определить, является ли она 

правильным скобочным выражением; 

— Программа 3: дана символьная строка. Проверить, все ли слова после 

точки начинаются с заглавной буквы. Если нет – исправить. 
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2 Выполнение работы 

2.1 Проверка вычисляемого значения на каждом шагу цикла 

Выполнение первой части практической работы представлено на рисунках 

2.1.1, 2.1.2 и 2.1.3. 

 

Рисунок 2.1.1 – Компиляция с отладчиком программы 

 

Рисунок 2.1.2 – Включение отладчика 
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Рисунок 2.1.3 – Запуск программы с проверкой вычисляемого значения на каждом 

шагу цикла 

2.2 Проверка стека на каждом входе/выходе функции 

Выполнение второй части практической работы представлено на рисунках 

2.2.1 и 2.2.2. 
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Рисунок 2.2.1. – Компиляция с отладчиком программы 

 

Рисунок 2.2.2 – Запуск программы с проверкой стека на наличие элементов на 

входе/выходе из функций 
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 2.3 Проверка стека на каждом входе/выходе функции статической 

библиотеки 

 Выполнение третьей части практической работы представлено на рисунках  

2.3.1 и 2.3.2. 

 

Рисунок 2.3.1 – Создание статической библиотеки с компиляцией программы с 

отладчиком 

 

Рисунок 2.3.2 – Запуск программы с проверкой стека на наличие элементов на 

входе/выходе из статической библиотеки 
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3 Тексты программ 

 3.1 Проверка вычисляемого значения на каждом шагу цикла 

#include <iostream> 

 

using namespace std; 

 

int main() { 

 int N, x=1; 

 cin >> N; 

 if(N>0) { 

  while(N!=1) x*=N--; 

  cout << x << endl; 

 } else cout << "Is not a factorial!" << endl; 

 return 0; 

} 

 3.2 Проверка стека на каждом входе/выходе функции 

#include <iostream> 

#include <stack> 

 

using namespace std; 

 

string Input() { 

 string s; 

 cin >> s; 

 return s; 

} 

 

void Output(string s) { 

 cout << "You have given for processing: " << s << endl; 

} 

 

int main() { 

 string str=""; 

 stack<char> l; 

 //Enter funct Input() 

 str=Input(); 

 //Exit func Input() 

 for(int i=0; i<str.length(); i++) { 

     if(l.empty()) { 

                if(str[i]==')' || str[i]=='(') l.push(str[i]); 

        } else { 

                if(l.top()=='(' && str[i]==')') l.pop(); 

                else if(str[i]==')' || str[i]=='(') l.push(str[i]); 

        } 

 } 

 if(l.empty()) cout << "This is a string correctly parenthesized 

expression!" << endl; 

 else cout << "This string is NOT a correct parenthesis expression!" << 

endl; 

 //Enter funct Output() 

 Output(str); 

 //Exit func Output() 

 return 0; 

} 



9 
 

 3.3 Проверка стека на каждом входе/выходе функции статической 

библиотеки 

Код программы №3 хранится в нескольких файлах. Содержимое файла 

hworld.h: 

#ifndef HWORLD_H_INCLUDED 

#define HWORLD_H_INCLUDED 

 

char* Input(); 

void Output(char* s); 

 

#endif 

Содержимое файла Put.cpp: 

#include <iostream> 

#include "hworld.h" 

 

char* Input() { 

 int N; char *s; 

     std::cout << "Enter size line: "; 

     std::cin >> N; 

     s=new char[N+1]; 

     while (getchar() != '\n'); 

     std::cout << "Enter the line: "; 

     std::cin.getline(s, N+1); 

     s[N]='\0'; 

 return s; 

} 

 

void Output(char* s) { 

     printf("String after processing: %s\n", s); 

 return; 

} 

Содержимое файла Prog3.cpp: 

#include <iostream> 

#include <stack> 

#include "hworld.h" 

 

int main() { 

 char *str; 

 std::stack<char> l; 

 //Enter funct Input() 

 str=Input(); 

 //Exit funct Input() 

 for(int i=0; str[i]!='\0'; i++) { 

     if(l.empty() && str[i]=='.') l.push(str[i]); 

     else if(!l.empty()) { 

                if(str[i-1]==' ' && (str[i]>'Z' || str[i]<'A') && 

(str[i]<='z' && str[i]>='a')) { 

                    str[i]-=32; 

              } 

     } 

 } 

 //Enter funct Output() 

 Output(str); 

 //Exit funct Output() 

 delete(str); 

 return 0; 

} 


